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Utilizagdo de audiovisual no ensino-aprendizagem

Resumo:

Tendo em conta que a sociedade atual se rege por uma cultura tecnoldgica e
audiovisual, o aproveitamento dos meios audiovisuais para serem usados como recursos
diddticos nas escolas tem uma dupla fungdo. Permite por um lado enquadrar o sistema
de ensino nas exigéncias da nova sociedade, e por outro, criar um ambiente mais proximo
do quotidiano dos alunos, tornando a sala de aula num local com uma ambiente mais
motivador. No geral, este estudo apresenta os aspectos metodoldgicos da investigagéo e
0s aspectos tedricos da temdtica, o uso dos audiovisuais como recurso diddtico. E ainda
feito um retrato dos sujeitos da investigagdo e a metodologia utilizada na mesma. Apds a
andlise dos resultados sdo apresentadas conclusées retiradas com este estudo, feito
através de pesquisa com alunos e educadores de vdrias faixas-etdrias, pesquisa
bibliogrdficas e laboratorio de pesquisa virtual.

O recurso audiovisual é uma ferramenta que pode ser utilizada em qualquer nivel
de ensino, variando apenas os formatos utilizados. Trago a defesa da utilizacéo do
audiovisual ndo somente como ferramenta, mas como conteudo, ou seja, a defesa do
aprendizado como linguagem. Antes do letramento, nossa primeira aprendizagem passa
pelo campo visual, essa pode ser a melhor maneira de fixar conteudo. As representacdes
grdficas ajudam a potenciar o pensamento criativo, vendo como se conectam e se
relacionam as ideias e, ao mesmo tempo, ajudam a entender e ser consciente daqueles
erros e conceitos que ndo ficaram tdo claros. Hoje somos diariamente e cotidianamente
bombardeados por imagens, sejam elas estdticas ou em movimento. Nas ruas, no celular,
no computador. A juventude é o publico mais alcangado, é mais fdcil um jovem buscar
informagdes no'YouTube do que em qualquer outro site de busca.

O conceituado professor Francisco Mora, Especialista em Neuroeducagdo,
argumenta que a educaglo pode ser transformada para tornar a aprendizagem mais
eficaz, sugere quer hajam quebras no ensino em sala de aula a cada quinze minutos.
Denomina essa quebra de elemento desruptor, algo que modifique o andamento do
meétodo, que renove a atencdo. Um questionamento, um gracejo, um video, uma imagem.
Mora, diz que o ideal seria reduzir o tempo das aulas para menos de 50 minutos para que
os alunos sejam capazes de manter a atengéo. Sequndo ele é mais vdlido cinco aulas de
dez minutos que uma de cinquenta. Ao questionar alguns educadores, estes em sua
grande maioria atribui a utilizagGo de audiovisual a filmes em sala de aula, se



acompanharmos a tese de Mora podemos questionar a efetividade de utilizagdo desse
recurso. Filmes longos, mesmo com bons conteudos, podem ndo ser a melhor maneira de
comunicar a mensagem/aprendizado que se quer passar, dado que o publico tende a
dispersar em meio ao processo. E percebido também que esse tipo de agdo gera
participantes, em sua grande maioria, passivos, receptivos. Apenas ouvinte dos debates
pos-filme. Ou seja é preciso saber se comunicar através da linguagem audiovisual. Utilizar
recursos disponiveis como edicdo de videos para filtrar as principais informagdes é um
exemplo de adaptacdo da linguagem.

Assim vamos através deste artigo discutir sobre o contexto atual, levantando
questdes como: Qual a importdncia da utilizacGo de recursos audiovisuais no processo de
ensino-aprendizagem? Os educadores de hoje tem subsidios e técnicas suficientes para
acompanhar os novos alcances de comunicagdo?

A ndo-utilizag@o das tecnologias audiovisuais sdo puramente diddticas ou politicas
(garantia de acessos)?

O aluno aprendiz se sente mais motivado quando percebe que o professor nGo é a
unica fonte de informagdo e conhecimento em sala de aula (Vygotsky)

“E preciso acender uma emogdo no aluno, que é a base mais importante sobre a
qual se apoiam os processos de aprendizagem e memdria. As emogbes servem para
armazenar e recordar de uma forma mais eficaz.” (Prof. Francisco Mora)

AS NECESSIDADES E INFLUENCIAS DAS NOVAS TECNOLOGIAS

Para ler algo é imprescindivel que o contetido venha a ter uma funcéo para quem
ler.

Com o uso das novas tecnologias, cria-se uma situagéo de motivacéo nas leituras
de Imagens e de outras manifestacdes visuais.

O aluno ao lidar com as atividades audiovisuais consegue assimilar, como também
compreender melhor os conteudos dados pelo professor, do que caso estivesse ouvindo
as teorias que em muitos casos sGo bombardeados, com isso, consegue uma maior
aprendizagem do que se ler, além de aprender de maneira, digamos, ludica, os elementos
que estdo implicitos e explicitos nos textos, a compreender que ha outras relacbes que
podem ser atribuidas ao texto, constrdi mais opinido critica nas diversas situagoes
comunicativas, neste sentido, sequndo Martins (1994), saber ler é uma forma de
conquistar a autonomia, de deixar de ler pelos olhos de outrem.

Uma necessidade social:



Nas ultimas décadas, a rdpida disseminacdo da informagdo audiovisual

e a comunicagdo (TV, internet, dispositivos "inteligentes", videogames, etc.) tem
introduz a mensagem multitropical (texto - imagem - som) em todos os seus aspectos
da vida cotidiana. Tudo mostra que esta é uma tendéncia de crescimento geométrico.
Este verdadeiro tratado é rico em potencial e promessas.

Mas para usd-los, é preciso saber seu uso - linguagem audiovisual. Sem esse
conhecimento, ele corre o risco de se tornar receptor-consumidor passivo de mensagens
audiovisuais, vulnerdvel a manipulacdo e - além disso - em desvantagem no mercado de
trabalho. A separagdo para quem sabe manejar audiovisual a comunicagdo para quem
ndo sabe tem uma dimensdo de classe e aos poucos torna-se uma das formas mais fortes
de exclus@o social.

Educacdo audiovisual:

A) é condigcdo para a utilizacGo de seu potencial de comunicacGo audiovisual, na vida
pessoal, social e profissional

B) é uma condicGo para seu funcionamento consciente, critico e ativo cidadéo

C) ndo deve ser um privilégio de classe

Se almejamos uma sociedade de cidaddos conscientes e ativos, democrdtica

e socialmente justo, devemos nos empenhar para que a educacdo audiovisual seja feita
propriedade de todos. A melhor maneira de conseguir isso é por meio introdu¢do da
educacgdo audiovisual na escola. Portanto, sua introdugdo educagdo audiovisual na escola
é uma necessidade social e problema politico.

Objetivos da introdug¢do da educagdo audiovisual na escola:

1/ Alfabetizacdo audiovisual: Alunos a tornarem-se usudrios conscientes, ativos e criticos
da linguagem audiovisual, e ndo destinatdrios passivos e inconscientes = cidaddos ativos
e iguais em sociedade do futuro

2 / Educacdo estética e artistica (educagdo estética, educagdo artistica): O estudantes
para se tornarem participantes da riqueza cultural e da criatividade processo da arte
cinematogrdfica (como parte de um contexto cultural mais amplo e producdo artistica da
humanidade) - culto e pessoas felizes

3 / Literatura tecnoldgica (literatura mididtica, literatura tecnoldgica, digital
alfabetizagdo): os alunos devem se tornar ndo apenas familiares, mas também criativos
usudrios de tecnologia - cidaddos ativos e iguais em sua sociedade futuro



Resultados de aprendizagem esperados

Os resultados de aprendizagem esperados variam de acordo com a faixa etdria e
Incluir:

- Percepgdo visual, desenvolvimento da capacidade de "ver" dos alunos.
Reconhecimento de elementos da imagem: eixos, simetrias, contrastes, luz,
forma, cor.

- Percepg¢do do tempo: tempo, ritmo

Separacdo do real do representado. Reconhecimento de natureza mediada e construida
do texto audiovisual. Abordagem critica do valor de um item. - Compreender o conceito
de perspectiva, como literal e como elemento subjetividade. Compreendendo a diferenca
objetivo-subjetivo. Compreender a funcéo de identificagdo na mensagem audiovisual e
(mais tarde) seu uso como meio de manipulagdo.

ConscientizagGo da relagéo forma-conteudo no audiovisual linguagem em geral e na
narracdo audiovisual em particular.

Criativo, a utilizagdo de "modos" audiovisuais.

- Identificar codigos e niveis de articulagdo de importéncia.
Compreenséo da diferenca entre mensagem explicita e implicita. Reconhecimento de
mensagens latentes e mecanismos ideoldgicos.

Cultivo da expressdo pessoal dos alunos por meio de
criagéo audiovisual

Bibliografia

ABRANTES, José Carlos (1992) Os media e a escola: da imprensa aos audiovisuais
no ensino e na formagdo;, Lisboa, Texto Editora.

BAUZA, Salvador, e tal (1991) Aplicaciones diddcticas del video; Barcelona,
Editorial Alta Fulla.

LEON, Pierre (1984) Historia Econdmica e Social do Mundo; Lisboa, S& da Costa.

MARQUES, Rui, et al (1998) Na sociedade da informacdo: O que aprender na
escola?;

Porto, Edigbes Asa.

PONTE, Jodo Pedro da (2002) A formagdo para a integragdo das TIC na educagdo
préescolar e no 12 ciclo do ensino bdsico; Porto. Porto Editora.



QUIVY, Raymond (2005) Manual de investigagdo em ciéncias sociais; Lisboa.
Gradiva (49 Edigdo).

RIOUX, Jean Pierre (1978) A Revolugdo Industrial; Lisboa, Publicagbes Dom.
Quixote.

REMOND, René (2003) Do Antigo Regime Aos Nossos Dias. 29 ed; Lishoa, Gradiva.

TEDESCO, Juan Carlos (2004) EducacGo e novas tecnologias: Esperanga ou
incerteza?; Sdo Paulo, Cortez Editora.



