* GOVERNO FEDERAL

3F @
Secretaria de Cultura 3 % MINISTERIO DA
1 203 General

% @ ®) pauLo
Esporte e JuventUde E'}'('?’ sampalo ) GusTAve UNIAO E RECONSTRUCAO

ANEXO VII - RELATORIO DE EXECUGAO DO OBJETO

1. IDENTIFICAGAO DO PROJETO

- Titulo do projeto:

- Categoria do projeto:

()

- Nome do agente cultural proponente:

- CPF/CNPJ do agente cultural proponente:

- Numero do Termo de Execucgdo Cultural:

- Vigéncia do projeto:

- Valor repassado para o projeto:

- Data de entrega deste relatorio:

2. RESULTADOS DO PROJETO

2.1. Resumo da execuc¢do do projeto - Descreva de forma resumida como foi a execucdo do
projeto, destacando principais resultados e beneficios gerados e outras informacgoes
pertinentes.

2.2.. AgOes realizadas para atingimento das metas (descreva as a¢des que foram realmente
realizadas, especificando datas, locais, horarios, publico-alvo, etc. Fale também sobre
eventuais alteragdes)

2.3. Andlise do cumprimento das metas (fale sobre cada uma das metas, conforme
previstas no Plano de Trabalho, identificando se elas foram integralmente cumpridas,
parcialmente cumpridas ou ndo cumpridas, e explicando cada situagdo)

-Meta 1: ...
- Meta 2: ......
- Meta 3: ...
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2.4. Andlise das medidas de acessibilidade implementadas
2.5. Que dificuldades foram encontradas para o cumprimento das metas?
2.5.1. Quais as solugdes encontradas?

3. PUBLICO ALCANGCADO (Informe a quantidade de pessoas beneficiadas pelo projeto,
demonstre os mecanismos utilizados para mensuracao, a exemplo de listas de presencas.
Em caso de baixa frequéncia ou oscilacdo relevante informe as justificativas)

4. PRODUTOS GERADOS
4.1. A execucdo do projeto gerou algum produto?

Exemplos: publica¢des, livros, catalogos, transmissdes onlines, relatérios, artesanatos,
obras, espetdculos, musicas, etc.

()Sim
( ) Nao
4.1.1. Se sim, quais produtos culturais foram gerados?

4.1.2. Como os produtos desenvolvidos ficaram disponiveis para o publico apds o fim do
projeto? Exemplos: publicagdes impressas, videos no YouTube?

4.2. Pensando nos resultados finais gerados pelo projeto, vocé considera que ele ...
(Vocé pode marcar mais de uma op¢ao).

( ) Desenvolveu processos de criacdo, de investigacdo ou de pesquisa.

( ) Desenvolveu estudos, pesquisas e andlises sobre o contexto de atuacao.

( ) Colaborou para manter as atividades culturais do coletivo.

( ) Fortaleceu a identidade cultural do coletivo.

( ) Promoveu as praticas culturais do coletivo no espaco em que foi desenvolvido.
( ) Promoveu a formagao em linguagens, técnicas e praticas artisticas e culturais.

( ) Ofereceu programacoes artisticas e culturais para a comunidade do entorno.

( ) Atuou na preservacgdo, na protecao e na salvaguarda de bens e manifestagdes culturais.
5. EQUIPE DO PROJETO

5.1 Quantas pessoas fizeram parte da equipe do projeto?

5.2 Houve mudanc¢as na equipe ao longo da execuc¢ao do projeto?

()Sim ( ) Ndo
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5.3 Informe os profissionais que participaram da execug¢ao do projeto:

Nome do | Fungao | CPF/CNPJ Pessoa Pessoa Pessoa

profissional/empre | no negra? | indigena | com

sa projeto ? deficiéncia
?

6. DIVULGACAO DO PROJETO

Informe como o projeto foi divulgado. Ex.: Divulgado no instagram

7. CONTRAPARTIDA

Descreva como a contrapartida foi executada, quando foi executada e onde foi executada.

8. AVALIACAO DO ATINGIMENTO DOS OBIJETIVOS DO PROJETO (descreva aqui até que
ponto o projeto atingiu os seus objetivos originalmente previstos)

9. ANEXOS PARA COMPROVAGAO DO CUMPRIMENTO DO OBJETO

Anexe a este documento fotografias, depoimentos, listas de presenca clipping de midia,
video e outros itens que esteja vinculado ao cumprimento das a¢des propostas no Plano de
Trabalho. Sugerimos que os eventos, fotografias, videos e outros meios digitais estejam
inseridos no Mapa Cultural do Ceara.

General Sampaio/CE, de de 2023

ASSINATURA DO REPRESENTANTE

(Igual a do documento de identificacao)



