PROJETO
APROVADO!

CRIACAO E EXECUCAO
SEM MISTERIO

INSCRICAO GRATUITA ATE 19/09
LINKS NA BIO

? CURSO PRATICO,
DIRETO E SEM ENROLACAO



Como vao ser as aulas:

Aulas online das 19 as 22h
Editais SecultFor: 22 a 26/09
Editais SecultCe: 29/09 a 03/10

Plataforma: meet

Obs: 70% de presenca
para Certificacao




@ Aqui vocé aprende tudo:

"4 Cadastro no Mapa Cultural

4 Utilizacdo de IA para planejar o projeto
4 Criacdo e formatacao do projeto

4 Inscricdo no edital sem dor de cabeca
4 Documentacao exigida

.4 Execucdo burocratica e financeira

4 Producdo e comunicacédo da acao

'/ Comprovacao e prestacao de contas




*= Conteudo Programatico

~ | Dia1-Empreendedorismo
Criativo & Economia da Cultura

Vocé vai aprender a:

- Conhecer os indicadores da Cultura

- Entender o papel do produtor como
empreendedor cultural

- Criar seu Plano de Negdcios Criativo

com foco em sustentabilidade

- Planejar projetos utilizando Inteligéncia Artificial

Participacao Especial:
Representante da Coordenacao de Fomento
da Secretaria da Cultura

Atividade: Aula expositiva + debate interativo

@ Saia com uma ideia estruturada
e pronta para virar projeto.



*= Conteudo Programatico

~ ' Dia 2 - Legislacdo Cultural na Prética

Vocé vai aprender a:

- Navegar pelas leis e politicas

publicas de cultura

- Incorporar a legislacao nos seus projetos
para aumentar suas chances de aprovacao

- Entender os direitos e deveres do proponente
- Desenvolver projetos alinhados aos

Planos de Cultura locais e nacionais

Participacao Especial:
Jurista de Direto Cultural

Atividade: Aula técnica + estudo de caso real

Transforme a burocracia
em estratégia.



*= Conteudo Programatico

~ | Dia3- Comunicagdo e Marketing Cultural

Vocé vai aprender a:

- Criar um curriculo, portfolio e clipping

gue valorizam sua trajetoria

- Atualizar seu perfil no Mapa Cultural

com impacto

- Desenvolver campanhas de divulgacao
atraentes e eficazes para seu projeto

- Elaborar um projeto de captacao de recursos

Participacao Especial:
Profissional de publicidade

Atividade: Oficina pratica + analise de exemplos reais

@\ Mostre seu projeto com
forca e profissionalismo.



*= Conteudo Programatico

- | Dia 4-Producao Executiva & Prestacdo de Contas

Vocé vai aprender a:

- Cadastrar seu projeto nos editais publicos
- Planejar e executar seu projeto com
ferramentas modernas e acessiveis

- Organizar documentos, contratos e
pagamentos com seguranca

- Fazer uma prestacao de contas simplificada
e eficaz, sem dor de cabeca

Participacao Especial:
Representante da Coordenacao de
Prestacao de Contas da Secretaria da Cultura

Atividade: Simulacao de execucao + checklist pratico

Domine a parte que mais
assusta e saia confiante.



= Conteudo Programatico
| Dia 5-Mentoria de Projetos

Vocé vai aprender a:

- Apresentar sua ideia e receber
orientacoes personalizadas

- Ajustar seu projeto para torna-lo

mais competitivo nos editais

- Tirar duvidas diretamente com especialista

Atividade: Atendimento coletivo e
individual por projeto

%/ Refine sua proposta e
aumente suas chances de aprovacao.



® Quem conduz o curso:

Paulo Benevides € economista,
consultor cultural e especialista em
gerenciamento de projetos.

Com 25 anos de atuacao na area cultural,
Ja executou mais de 250 projetos e
grandes iniciativas como o Festival NOIA,
0 Sao Joao de Campina Grande e
Carnaval de Paracuru.

Foi conselheiro municipal

e estadual de cultura, o
parecerista de editais e B
e responsavel pela implementacdoda /7
Lei Aldir Blanc e da Lei Paulo Gustavo
em diversos municipios. Atualmente, 4 =&
é diretor executivo da PROPONO e  giite
professor de
Empreendedorismo Criativo.
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APROVADO!

CRIAGAO E EXECUGAO
SEM MISTERIO

© Projeto Aprovado! - Criacao e Execucao Sem Mistério
Objetivo

Capacitar artistas, produtores e agentes culturais para inscrever, executar e
prestar contas de projetos culturais com seguranca, criatividade e estratégia,
especialmente nos editais da SecultFor e SecultCE.

[k Formato da Formacéao
e Modalidade: Online e gratuita
o Datas:
o SecultFor: 22 a 26 de setembro de 2025
o SecultCE: 29 de setembro a 2 de outubro de 2025
e Horario: 19h as 22h
o Certificagao: Certificado digital de participacao

o Mentoria: Personalizada no ultimo dia de cada ciclo

Lk O que vocé vai aprender:
e Como montar seu portfolio artistico e se cadastrar no Mapa Cultural
e Comotirar suaideia do papel e formatar um projeto vencedor com IA
e Passo a passo para inscrever seu projeto no edital, sem mistério
e Quais sao os documentos exigidos e como organiza-los com seguranca
e Como funciona a execug¢ao burocratica no setor publico
e Como planejar e realizar a execugao financeira com clareza e controle
e Como produzir e comunicar seu projeto de forma estratégica
e Como realizar sua agédo cultural com impacto e organizagao

e Como fazer as comprovagoes e entregar uma prestacao de contas
impecavel



APROVADO!

CRIAGAO E EXECUCAO
SEM MISTERIO

@) Conteudo Programatico

Cada dia é dedicado a um tema essencial para transformar ideias em projetos
aprovados:

Dia|Tema Atividades

Empreendedorismo Criativo & Economia da . .
1 Cult Aula + debate interativo
ultura

2 |Legislagao Cultural na Pratica Estudo de caso + aula técnica

. - i Oficina pratica + anéalise de
3 ||[Comunicacao e Marketing Cultural
exemplos

4 |Producao Executiva & Prestacao de Contas | Simulacao + checklist

5 ||Mentoria de Projetos Atendimento coletivo e individual

Descrigdo do Contetido Programatico:

%2 Dia 1-Empreendedorismo Criativo & Economia da Cultura
e Conhecer os indicadores da Cultura
¢ Entender o papel do produtor como empreendedor cultural
e Criar seu Plano de Negécios Criativo com foco em sustentabilidade
o Planejar projetos utilizando Inteligéncia Artificial - 1A

Participacao Especial: Representante da Coordenagao de Fomento da Secretaria
da Cultura

Atividade: Aula expositiva + debate interativo

© Saia com uma ideia estruturada e pronta para virar projeto.

i Dia 2-Legislacido Cultural na Pratica

 Navegar pelas leis e politicas publicas de cultura



APROVADO!

CRIAGAO E EXECUGAO
SEM MISTERIO

Incorporar a legislacao nos seus projetos para aumentar suas chances
de aprovacéo

Entender os direitos e deveres do proponente

Desenvolver projetos alinhados aos Planos de Cultura locais e nacionais

Participacao Especial: Jurista de Direto Cultural

Atividade: Aula técnica + estudo de caso real

B Transforme a burocracia em estratégia.

i{ Dia 3-Comunicacgao e Marketing Cultural

Criar um curriculo, portfélio e clipping que valorizam sua trajetdria
Atualizar seu perfil no Mapa Cultural com impacto

Desenvolver campanhas de divulgacao atraentes e eficazes para seu
projeto

Elaborar um projeto de captacao de recursos

Participacao Especial: Profissional de publicidade

Atividade: Oficina pratica + analise de exemplos reais

Mostre seu projeto com forca e profissionalismo.

%! Dia 4 -Producao Executiva & Prestacdo de Contas

Cadastrar seu projeto nos editais publicos
Planejar e executar seu projeto com ferramentas modernas e acessiveis
Organizar documentos, contratos e pagamentos com segurancga

Fazer uma prestacao de contas simplificada e eficaz, sem dor de cabeca

Participacao Especial: Representante da Coordenacéao de Prestacao de Contas
da Secretaria da Cultura

Atividade: Simulacao de execucao + checklist pratico

Domine a parte que mais assusta e saia confiante.



APROVADO!

CRIAGAO E EXECUGAO
SEM MISTERIO

! Dia 5-Mentoria de Projetos
¢ Apresentar suaideia e receber orientagdes personalizadas
e Ajustar seu projeto para torna-lo mais competitivo nos editais
+ Tirar duvidas diretamente com especialista

Atividade: Atendimento coletivo e individual por projeto

%’ Refine sua proposta e aumente suas chances de aprovacao.

28 Publico-Alvo
e Artistas, produtores, coletivos e empreendedores culturais

¢ I|niciantes e experientes que desejam aprimorar sua atuacao nos editais

publicos

Diferenciais

¢ Metodologia pratica e acessivel

¢ Mentoria com especialistas renomados

o Oficinas aplicadas e simulacdes reais

¢ Alinhamento com os Planos de Cultura e a Lei Federais (LPG e PNAB)

o Participacao de Paulo Benevides e convidados com ampla experiéncia

®} Inscricdes
e Periodo: 11 a 19 de setembro de 2025

e Plataformas: Mapa Cultural do Ceara e site da PROPONO

o Vagas limitadas!

2 Quem conduz o curso:

Paulo Benevides é economista, consultor cultural e especialista em
gerenciamento de projetos. Com 25 anos de atuacao na area cultural, ja executou
mais de 250 projetos e grandes iniciativas como o Festival NOIA, o Sdo Joao de
Campina Grande e Carnaval de Paracuru. Foi conselheiro municipal e estadual de



APROVADO!

CRIAGAO E EXECUCAO
SEM MISTERIO

cultura, parecerista de editais e responsavel pela implementacao da Lei Aldir
Blanc e da Lei Paulo Gustavo em diversos municipios. Atualmente, é diretor
executivo da PROPONO e professor de Empreendedorismo Criativo.

.| Sobre a PROPONO:

A PROPONO Consultoria Cultural é uma empresa cearense com atuagao
nacional, especializada em viabilizar projetos de arte, cultura, esporte, meio
ambiente e economia criativa. Com mais de 250 projetos executados em 24 anos,
a PROPONO é reconhecida por transformar ideias em agdes concretas, com foco
em planejamento estratégico, captacao de recursos, execugao financeira e
prestacao de contas.

& Formacao com especialistas:

Cada dia do curso contara com a participagcdo de um especialista convidado,
com atuacao destacada na area abordada. Essa troca amplia a visao dos alunos,
conecta com experiéncias reais e fortalece a rede de colaboracdo entre agentes
culturais.

Mensagem Final

“Sua ideia merece palco. Com coragem, estratégia e acao, vocé pode transformar
seu projeto em realidade.”



